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XBox 360 MotoGP 14

Cena : 144,89 zt

Nr katalogowy : 4546
Stan magazynowy : brak w magazynie
Srednia ocena : brak recenzji

MotoGP 14 jest kolejng odstong popularnej symulacji wyscigéw motocyklowych, ktéra wystartowata w 2000 roku na konsoli PlayStation 2.
Za nowa czes¢ cyklu odpowiada ponownie wioskie studio Milestone, ktére po kilkuletnim rozbracie z serig przejeto ponownie marke w
2013 roku. Ten doswiadczony deweloper, znany dzi$ gtéwnie z WRC: FIA World Rally Championship oraz SBK: Superbike World
Championship, debiutowat jeszcze w latach 90-tych i ma na swoim koncie m.in. dwie odstony kultowego arcadeowego cyklu Screamer.
MotoGP 14 tradycyjnie juz posiada peing licencje Motocyklowych Mistrzostw Swiata, dzieki czemu w grze znajdziemy ponad setke
prawdziwych zawodnikéw zaréwno tych z sezonu 2013/2014, jak i legendarnych kierowcéw historycznych. Do dyspozycji graczy oddano
motocykle wszystkich klas wyscigowych, z uwzglednieniem oficjalnych producentéw i sponsoréw, zwigzanych z tym popularnym sportem
motorowym. Zmagania tocza sie na 18 trasach, odtworzonych w najdrobniejszych szczegétach na bazie realnie istniejgcych toréw.

W grze znajdziemy szerokg game sprawdzonych trybéw zabawy na czele z trybem kariery, w ktérym poprowadzimy poczatkujacego
motocykliste do sukceséw na arenie Swiatowej. Liste uzupetniajg tryby: Grand Prix odtwarzajacy przebieg pojedynczych zawodéw, World
Championship pozwalajacy na udziat w catym sezonie wyscigowym, Time Attack gdzie sprawdzimy swe umiejetnosci z innymi
zawodnikami z catego Swiata oraz Real Events gdzie mozemy uczestniczy¢ w realnych wydarzeniach, jakie rozegraty sie na torach. Nie
zapomniano rzecz jasna o opcji zabawy w trybie wieloosobowym, poczawszy od rywalizacji dwdch graczy na podzielonym ekranie do kilku
wariantéw rozgrywek sieciowych, w ktorych bra¢ moze udziat jednoczesnie do 12 osdb.

MotoGP 14 pracuje na kompletnie przebudowanym silniku graficznym, oferujacym m.in. jeszcze wiecej detali i dynamiczne efekty Swietlne,
generowane w czasie rzeczywistym. Przy wspotudziale spotecznosci graczy zmodyfikowano tez nieco fizyke jazdy, aby jak najbardziej
zblizy¢ sie do oczekiwan grajacych. Nowa odstona serii korzysta takze z nowego engineu audio, gwarantujgcego wysoka jakosc i realizm
efektéw dzwiekowych.

Data premiery 2014-06-26
Platforma Xbox 360
Obstugiwany kontroler ruchu Nie
Gatunek Sportowa
Wersja jezykowa Polskie napisy
Tryby gry

Singleplayer

Internet

Split screen
Liczba graczy 1-12
Wymagania wiekowe (od lat) 3
Nosnik DVD
Liczba nosnikéw 1
Wymagania sprzetowe Xbox360
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