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Rewolucyjne zmiany w sztucznej inteligenciji, dryblingu, panowaniu nad pitkg i fizycznej walce z przeciwnikiem pozwalajg prowadzi¢
prawdziwag bitwe o posiadanie pitki na catym boisku, dajg petnie swobody w wyprowadzaniu kreatywnych atakéw i doskonale oddaja
dramatyzm i nieprzewidywalnos¢ prawdziwej pitki.

Nowa inteligencja ofensywna sprawia, ze zawodnicy stang sie jeszcze sprytniejsi. Bedg uwaznie analizowa¢ mozliwosci taktyczne, ciezej
pracowac na boisku i sprytniej wybiega¢ na wolne pole, myslac zawsze dwa ruchy do przodu. Dzieki najobszerniejszemu i najbardziej
intuicyjnemu systemowi dryblingu w historii gier FIFA znaczenie bedzie mie¢ kazde dotkniecie pitki. Wzorowany na absolutnie najlepszym
pitkarzu sSwiata Lionelu Messim system kompletnego dryblingu umozliwia graczom mijanie przeciwnikow dzieki bardzo precyzyjnemu
panowaniu nad pitkg i mozliwosci poruszania sie w naprawde dowolnym kierunku, co pozwala pusci¢ wodze kreatywnosci i wyprowadzaé
wspaniate ataki. System przyjmowania pitki w grze FIFA 13 zmienia sposéb wykonywania tej, wydawatoby sie, prostej czynnosci, aby
wyeliminowac praktycznie perfekcyjne przyjecie za kazdym razem, niezaleznie od umiejetnosci zawodnika, co daje obroncom wiecej
mozliwosci odzyskania pitki. Druga odstona mechanizmu zderzen miedzy zawodnikami rozszerza mozliwosci gry cialem z samej walki o
pitke do przepychanek bez pitki. Obroricy moga popychac przeciwnikéw i ciagnac ich za koszulki, wykorzystujac swoja site i posture do
wywalczenia lepszej pozycji lub do zmuszenia przeciwnika do popetnienia btedu jeszcze zanim dotrze do nich pitka. Taktyczne rozgrywanie
rzutéw wolnych umozliwia stwarzanie niebezpiecznych, nieprzewidywalnych sytuacji przy tych statych fragmentach gry. Przy pitce moze
teraz stang¢ nawet trzech zawodnikéw, co pozwala myli¢ przeciwnika fatszywymi rozbiegami, daje wieksze mozliwosci podawania i ogélnie
umozliwia rozgrywanie bardziej ztozonych kombinacji przy rzutach wolnych.

Najwazniejsze funkcje

-Inteligencja ofensywna Zupetnie nowa inteligencja zawodnikéw stuzaca do dobierania optymalnej pozycji na boisku powoduje lepsze czytanie gry przez
pitkarzy sterowanych przez CPU oraz skuteczniejsze kreowanie groznych atakéw. Zawodnicy beda sprytniej szuka¢ mozliwosci wybiegniecia za plecy
obroncéw, a takze beda odciggaé przeciwnikéw z dala od ich pozycji, aby tworzy¢ luki w obronie. Ponadto wszyscy beda lepiej analizowac gre, gdy nie bedag
przy pitce, oraz beda planowac na dwa ruchy do przodu, aby jak najlepiej wykorzysta¢ sytuacje taktyczna.

-Petny drybling Dzieki peinemu panowaniu nad pitka kazde dotkniecie pitki ma znaczenie, co pozwoli graczom wykazac sie wieksza kreatywnoscig w
mijaniu przeciwnikéw. Zawodnicy przy pitce beda szybciej przyspieszac i poruszac sie w naprawde kazdym kierunku. Pitkarz moze teraz prowadzi¢ pitke
zwrdcony caty czas twarzg do przeciwnika, poruszajac sie w dowolng strone, albo moze sie odwréci¢ do obroncy plecami i zastawié¢ pitke, aby koledzy z
druzyny zdotali lepiej sie ustawic.

-Przyjmowanie pitki Nowy system przyjmowania pitki eliminuje problem niemal perfekcyjnego panowania nad futboléwka wszystkich zawodnikéw, co
wprowadza doze niepewnosci przy trudniejszych podaniach. Kiepskie podania sg trudniejsze do opanowania, co daje obroficom szanse na przejmowanie
pitki, gdy ta odskoczy przyjmujacemu. Wplyw na przyjecie ma wiele czynnikéw presja ze strony przeciwnika, trajektoria pitki oraz jej szybkos¢. Oczywiscie
pitkarze bardziej uzdolnieni bedg czesciej dobrze przyjmowacé pitke. Mniej idealnych przyje¢, ryzyko postania zbyt silnego podania i wiecej bezpanskich pitek
to wieksza réwnowaga miedzy obrong a atakiem.

-Mechanizm zderzen zawodnikéw Druga generacja cieszgcego sie ogromnym uznaniem silnika fizyki rozszerza mozliwosci gry ciatem z samej walki o
pitke do przepychanek bez pitki, co daje obroncom dodatkowe mozliwosci taktyczne. Obroncy moga wykorzystywaé swoje warunki fizyczne, popychac
przeciwnikéw i ciggna¢ ich za koszulki, aby wywalczy¢ lepsza pozycje lub zmusi¢ przeciwnika do popetnienia btedu jeszcze zanim dotrze do nich pitka.
-Taktyczne rozgrywanie rzutéw wolnych Stwarzaj niebezpieczne, nieprzewidywalne sytuacje przy statych fragmentach gry. Przy pitce moze teraz
stang¢ nawet trzech zawodnikéw, co pozwala myli¢ przeciwnika fatszywymi rozbiegami, daje wieksze mozliwosci podawania i ogolnie umozliwia rozgrywanie
bardziej ztozonych kombinacji przy rzutach wolnych. Ale przeciwnik nie pozostaje $lepy i gluchy na zabiegi wykonujacych staty fragment gry. Zyskuje
mozliwo$¢ zwiekszania i zmniejszania liczby zawodnikéw w murze, moze sprobowac¢ podejs¢ murem blizej, lub wysta¢ jednego zawodnika, aby ruszyt
biegiem i sprébowat przeja¢ podanie lub zablokowacé strzat.

-Dwa nowe rodzaje podan Podciete podania nad wyciggnieta noga obrorcy i podciete pitki prostopadte.

-Podstawowe elementy gry Aby uczyni€ rozgrywke jeszcze bardziej realistyczng, zmianie ulegty tez podstawowe elementy gry. Sedziowie beda
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podejmowac trafniejsze decyzje odnosnie do rzutéw wolnych i kartek. Bramkarze beda lepiej reagowac na rozwéj sytuacji na boisku. System taktycznej
obrony zostat wzbogacony o mozliwos¢ poruszania sie krytych zawodnikéw w réznych kierunkach, pozostajac zwréconym w strone rywala. Ponadto do gry
trafig nowe animacje specjalnie opracowane dla strzatéw oddawanych przez zawodnikéw tracgcych réwnowage i strzatéw z obrotem o 180 stopni oraz nowe
cieszynki.

-Peiny realizm Ponad 500 oficjalnie licencjonowanych klubéw i przeszto 15 000 zawodnikéw.

Platforma PlayStation 3
Gatunek Pitka nozna
Wersja jezykowa Polska
Tryby gry

Singleplayer

Internet

Sie¢ lokalna
Liczba graczy 1-22
Wymagania wiekowe (od lat) 3
Nos$nik Blu-ray
Liczba nosnikéw 1



