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PC Art of Murder: Klgtwa Lalkarza
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Cena : 25,01 zt

Nr katalogowy : 1118
Stan magazynowy : niski
Srednia ocena : brak recenzji

Agentka FBI Nicole Bonnet prowadzi Sledztwo w sprawie Lalkarza, seryjnego mordercy, ktéry w okresie od sierpnia do grudnia 2007 dziatat na terenie
Stanéw Zjednoczonych. Ofiary swe zabijat w specyficzny sposob i pozowat na wzér marionetek, pozostawiajgc przy kazdej wizytéwke w postaci kukietki
ubranej w stréj z czaséw Rewolucji Francuskiej. Kiedy wydaje sie, ze Lalkarz zaniechat juz swej dziatalno$ci, do podobnego morderstwa dochodzi w Paryzu.
Nasza agentka udaje sie tam, sprawdzi¢, czy rzeczywiscie ma do czynienia z kolejng ofiarg poszukiwanego przez nig psychopaty, czy tez kto$ postanowit sie
pod niego podszy¢...

W drugiej czesci przygdd Nicole (podobnie jak i w pierwszej) funkcjonuje system podpowiedzi: lupka z prawej strony paska w dole ekranu pokazujgca
wszystkie aktywne obiekty i wyjscia z danej lokacji. Pewne wskazoéwki mozna tez uzyskac, kiedy prébuje sie przedwczesnie opusci¢ dane pomieszczenie czy
odjecha¢ aktualnym srodkiem lokomacji.

Na kursorze w ksztatcie myszki wyraznie widac, jaka akcje mozemy wykonag, czy tylko obejrze¢ dany przedmiot (oko z prawej strony myszy, czyli klik PPM),
czy tez uzy¢ go lub zabraé (dton z lewej strony myszy, czyli klik LPM). Gromadzone znajdzki lagdujg w ekwipunku (wyréznione w tekscie kolorem czerwonym),
klikajac na nie PPM, otrzymujemy zblizenie i niekiedy dodatkowa informacje, klikajac LPM wyjmujemy je z inwentarza, a niekiedy otwieramy, rozkladamy na
czesci czy wyciggamy cos, co byto w nich schowane.

Tym razem Nicole dysponuje aparatem fotograficznym, ktdrego uzywa dos¢ czesto, przynajmniej w kilku pierwszych rozdziatach zabawy, natomiast mimo
posiadania komorki nie korzysta z niej w ogéle.

Agentka prowadzi takze notatnik, w ktérym znajduja sie wszystkie odbyte dialogi, krotki opis zdarzen z kazdego dnia przygody oraz akta kazdej z
amerykanskich zbrodni Lalkarza (ktére miaty miejsce przed rozpoczeciem opowiesci) i psychologiczny portret mordercy.

Wszystkie te akcesoria, podobnie jak ekwipunek, umiejscowione sg na pasku w dole ekranu.

Dwukrotne klikniecie LPM zmusi bohaterke do biegu, pojedyncze przewinie dialogi, wcisniecie Esc pominie scenki przerywnikowe, by wyjs¢ z powiekszenia
przedmiotu w ekwipunku, trzeba klikna¢ dowolnym przyciskiem myszy obok tegoz zblizenia.

Ktéry z tajemniczych mezczyzn, jakich Nicole pozna podczas kilku dni podrézy po Europie, jest psychopatycznym morderca... Jack Dupree, Louis Carnot czy
Marc Taine? A moze zaden z nich...?
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