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XBox 360 GRID 2

Cena: 74,80 zt
Nr katalogowy : 2762

Stan magazynowy : brak w magazynie
Srednia ocena : brak recenzji

| CODEMASTERS"
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i PROVISIONAL

GRID 2 jest kontynuacja Race Driver: GRID, wydanej w 2008 roku gry wyscigowej studia Codemasters Software, ktéra w 2009 roku
otrzymata m.in. nagrode BAFTA w kategorii gier sportowych. Dwojka wprowadza gars¢ ulepszen oraz rozwija pomysty ciepto przyjete
zaréwno przez krytykoéw, jak i graczy.

W grze wcielamy sie w role kierowcy, ktory stopniowo zdobywa zaréwno reputacje, jak i pienigdze godne mistrza kierownicy. W grze
znajduja sie trasy umieszczone na trzech kontynentach: w Europie, Ameryce P6tnocnej i w Azji. Sa to miedzy innymi takie miejsca jak:
Chicago, Miami, Paryz, wybrzeze Kalifornii, czy stynny tor Yas Marina w Abu Zabi, stolicy Zjednoczonych Emiratow Arabskich.
Konkurencje dzielg sie na trzy typy: wyscigi po torach, wyscigi po miejskich ulicach i wyscigi drogowe. Do nowosci naleza pojedynki
rozgrywane na wyznaczonych trasach, na ktérych dwéch kierowcow sSciga sie ze soba z punktu A do punktu B.

Dostepne modele samochodéw dziela sie na cztery klasy coraz szybszych aut odblokowywanych wraz z postepem w grze. Gracz moze
zasigs$¢ za wirtualnym kétkiem miedzy innymi-takich pojazdéw, jak Ford Mustang Mach 1, BMW E30 M3, Nissan Skyline GTR R34, Chevrolet
Camaro SS, McLaren MP4-12C, BAC Mono, Mercedes SL65 AMG, Shelby Mustang, Pagani Huayra, czy Koenigsegg Agrea R.

Tworcy wprowadzili do gry jednolity model jazdy nazwany tu TrueFeel. W odréznieniu od poprzedniczki, w GRID 2 nie ma mozliwosci
korzystania z asyst ani wyboru poziomu trudnosci. Zamiast tego autorzy starali sie jak najlepiej potgczy¢ realizm jazdy ze stylem
zrecznosciowym, co czyni zabawe przystepng dla mniej zaawansowanych graczy, a jednoczesnie pozostawia sporo miejsca do popisu dla
mitosnikow realistycznych Scigatek. Dodatkowo, rézne typy nawierzchni maja wpltyw na prowadzenie samochodu i jego przyczepnos¢ do
nawierzchni.

W wirze zabawy warto uwazac na kolizje, bowiem samochody ulegaja uszkodzeniom, ktére majg istotny wptyw na ich

Gre napedza wersja 3.0 silnika graficznego EGO, dzieki ktéremu oprawa wizualna stoi na wysokim poziomie. Zaréwno modele samochodéw,
jak i same trasy oraz ich otoczenie stworzono z ogromng dbatoscig o szczegdty. Fandéw realizmu zasmuci¢ moze za to brak kamery z
wnetrza pojazdu.

Poprawie ulegto réwniez Al rywali. Zachowanie sztucznej inteligencji dynamicznie dostosowuje sie do tego, jak odnosimy sie do
oponentéw. Jesli jesteSmy wobec nich agresywni, moga sie ham odptaci¢ tym samym.

Wbrew popularnym trendom multiplayer jest osobnym trybem posiadajacym oddzielny system rozwoju i w zaden sposob nie taczy sie z
kampania dla jednego gracza. Jest on natomiast powigzany z RaceNet, serwisem spotecznosci fanéw gier wyscigowych studia Codemasters.
Sciga¢ mozna sie w dwie osoby na podzielonym ekranie lub w kilkanascie przez Internet.

Platforma Xbox 360
Gatunek gry
Sportowa
WyScigi
Wersja jezykowa Polska
Tryb gry
Multiplayer
Singleplayer
Tryb multiplayer
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Internet
Split screen
Liczba graczy
-split screen - 2
-Internet - w wyscigu moze bra¢ udziat kilkunastu graczy
Wymagania wiekowe (od lat) 7
Nos$nik DVD
Liczba nosnikéw 1



